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1.  beook – eine Übersicht
Erfahren Sie was beook ist und für wen sich diese führende 

Plattform eignet.
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beook – eine Übersicht

beook ist unser Universum für digitale Lehrmittel. 

So einfach.

Digitales Lernen

Bücher in digitaler Form sind keine Neuheit. So 

tummeln sich auf dem Markt viele ebook-Reader 

und entsprechende Apps. Für Literatur und Nach-

schlagewerke ist die Anwendung zufriedenstel-

lend – für aktives Lernen nicht. Denn Lernen heisst 

nicht nur «lesen und verstehen», sondern auch mit-

denken, eigene Notizen fertigen, Querverweisen 

folgen, Aufgaben lösen, zusammenfassen. Mit be-

ook ist das kein Problem.

Alles an einem Ort

Unnötiges Bücherschleppen entfällt. Auch die No-

tizen bleiben an Ort und Stelle, eigene Seiten sind 

dem passenden Thema zugeordnet. In beook lässt 

sich alles sammeln, was zum entsprechenden 

1.1  Was ist beook?

Lehrmittel gehört. So stellt beook eine komplette 

Lernumgebung bereit.

1.1.1  beook app – Plattform für alle

Die beook app ist eine Plattform für digitale Lehrmit-

tel jeglichen Inhalts von verschiedenen Verlagen, 

Bildungsstellen und Au-

toren. Die App bietet 

dabei den Rahmen mit 

der fix definierten Kopf- 

und Seitenleiste, die 

schlicht und doch mo-

dern gehalten sind. So 

stechen die Inhalte je-

derzeit heraus. Damit 

sich die Lehrmittel op-

tisch unterscheiden, können die Inhaltsseiten un-

terschiedlich gestaltet und zu jedem Buch ein Logo 

oder Wiedererkennungs-Symbol eingefügt werden.

tutorials
In diesem Buch werden Sie immer 
wieder auf diese Boxen stossen. 
Darin sind kleine Aufgaben zum 
Entdecken und Ausprobieren von 
beook enthalten. Viel Vergnügen! 
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1.1.3  Print und digital

Unsere speziell entwickelte Konvertierungstechno-

logie erlaubt die automatisierte Umwandlung von 

bestehenden Inhalten aus verschiedenen DTP-Pro-

grammen. So können mit denselben Dateien sowohl 

Print wie auch Digital mit beook bedient werden.

Gegenwärtig werden die folgenden DTP-Formate 

unterstützt: Adobe InDesign, Adobe Frame-Ma-

ker, QuarkXPress, Microsoft Word, Google Docs 

und HTML.

Aus diesem Grund existiert das vorliegende Werk 

als digitales wie auch als gedrucktes Buch. Werfen 

Sie doch einen Blick in das PDF der Druckvorlage:

Druck-PDF von 

beook the book

Im Schaufenster, aber mit voller Kontrolle

Im Portal sind für die Anwender alle in beook ver-

fügbaren Titel ersichtlich. Das ist ein Marktvorteil 

für Produzenten, denn der Titel steht immer im 

«Schaufenster». Nichts desto trotz behält der Her-

steller jederzeit die Kontrolle über die Lizenzen. Nur 

wer über einen Freischaltcode für eine Lizenz ver-

fügt, darf den Titel in die App laden.

Der Verkauf von Lizenzen läuft direkt über den Her-

steller des Titels. So entstehen keine ungewünsch-

ten Abgaben an App Stores.

1.1.2  Framework

beook steht nicht nur für die beook app, sondern 

auch für die Technologie, die dahinter steckt. Da-

mit lassen sich auch individuelle Apps herstellen, 

mit eigenem Portal, eigenem Design und weiteren 

Möglichkeiten. Mehr zur beook engine finden Sie 

im Kapitel 4.2.

Lehrmittel gehört. So stellt beook eine komplette 

Lernumgebung bereit.

1.1.1  beook app – Plattform für alle

Die beook app ist eine Plattform für digitale Lehrmit-

tel jeglichen Inhalts von verschiedenen Verlagen, 

Bildungsstellen und Au-

toren. Die App bietet 

dabei den Rahmen mit 

der fix definierten Kopf- 

und Seitenleiste, die 

schlicht und doch mo-

dern gehalten sind. So 

stechen die Inhalte je-

derzeit heraus. Damit 

sich die Lehrmittel op-

tisch unterscheiden, können die Inhaltsseiten un-

terschiedlich gestaltet und zu jedem Buch ein Logo 

oder Wiedererkennungs-Symbol eingefügt werden.

tutorials
In diesem Buch werden Sie immer 
wieder auf diese Boxen stossen. 
Darin sind kleine Aufgaben zum 
Entdecken und Ausprobieren von 
beook enthalten. Viel Vergnügen! 

http://localhost/asset/BEO01_0101
http://localhost/topicTitle/Die%20beook%20engine
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Flexibles Layout

beook nutzt das flexible EPUB-Format. Damit pas-

sen sich die Inhalte dem Gerät und den Bedürfnis-

sen der Nutzer an. Schriftgrösse verändern? Aus-

richtung drehen? Helligkeit erhöhen? Mit beook 

kein Problem: Im Gegensatz zu PDF- oder Bildfor-

maten anderer ebook-Programme erzielt beook 

den optimalen Lesegenuss.

Offline Nutzung

Für das Lesen und Bearbeiten der Inhalte wird 

keine Internet-Verbindung benötigt. Ihre Kunden, 

Studenten und Schüler können unabhängig, über-

all und jederzeit lernen – genau wie mit einem 

Buch, nur besser.

Die offline Nutzung ist auch bestens geeignet für 

Open-Book Prüfungen, bei denen zwar das Lern-

material erlaubt ist, nicht aber eine Verbindung 

mit dem Internet aufgebaut werden darf.

go offline!
Machen Sie den Test: kappen Sie ihre 
Internetverbindung und geniessen 
Sie die Unabhängigkeit.
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Um diese Frage zu beantworten, gilt es zwei Per-

spektiven zu betrachten: Jene der Anbieter, für 

welche es sich eignet mit beook digitale Lehrmit-

tel zu publizieren, und jene der Anwender, die mit 

beook lernen wollen. 

1.2.1  Anbieter

Verlage, Schulen und Kursanbieter, die gewisse Bü-

cher oder eine grössere Anzahl Skripts  als ebook 

umsetzen wollen, sich dabei aber die Kosten für 

eine eigene App-Entwicklung sparen möchten. 

Mit beook ist es mit relativ geringem Aufwand 

möglich, ein digitales Portfolio an Büchern und 

Skripten aufzubauen.

Bereits sauber strukturierte Druckdaten aus ver-

schiedenen Layoutprogrammen eignen sich gut, 

um in digitale Inhalte umgewandelt zu werden. So 

können Anbieter den gleichen Inhalt auf verschie-

denen Vertriebswegen monetarisieren.

1.2  Für wen eignet sich beook?

Durch beook erhalten die Anbieter ein Schaufens-

ter ihrer digitalen Werke – ohne dass gleich jeder 

die kompletten Inhalte herunterladen kann. An-

bieter behalten zu jeder Zeit die Kontrolle über die 

Abgabe von Lizenzen, ionesoft kümmert sich je-

doch um die Vertriebsinfrastruktur. So ist die Ver-

fügbarkeit nicht von der Informatik-Infrastruktur 

der Anbieter abhängig.

Sicher ist sicher

In der heutigen Zeit ist der Schutz von Urheber-

rechten und vor Raubkopien ein entscheidender 

Aspekt. Die Technik von beook verunmöglicht es, 

einfach das ganzes Werk zu kopieren und es an-

schliessend weiter zu verteilen. So sind die Anbie-

ter sicher, dass keine illegalen Kopien den Produk-

teverkauf unterlaufen.

Flexibles Layout

beook nutzt das flexible EPUB-Format. Damit pas-

sen sich die Inhalte dem Gerät und den Bedürfnis-

sen der Nutzer an. Schriftgrösse verändern? Aus-

richtung drehen? Helligkeit erhöhen? Mit beook 

kein Problem: Im Gegensatz zu PDF- oder Bildfor-

maten anderer ebook-Programme erzielt beook 

den optimalen Lesegenuss.

Offline Nutzung

Für das Lesen und Bearbeiten der Inhalte wird 

keine Internet-Verbindung benötigt. Ihre Kunden, 

Studenten und Schüler können unabhängig, über-

all und jederzeit lernen – genau wie mit einem 

Buch, nur besser.

Die offline Nutzung ist auch bestens geeignet für 

Open-Book Prüfungen, bei denen zwar das Lern-

material erlaubt ist, nicht aber eine Verbindung 

mit dem Internet aufgebaut werden darf.

go offline!
Machen Sie den Test: kappen Sie ihre 
Internetverbindung und geniessen 
Sie die Unabhängigkeit.
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beook ist die Plattform für Bücher zum Lesen und 

Lernen. Textlastige Bücher, richtig schwere Schin-

ken, werden plötzlich federleicht und die Lektüre 

wird angenehmer, strukturierter. Dank dem stets 

einsehbaren Inhaltsverzeichnis weiss man immer, 

wo man gerade steht, ja selbst erstellte Seiten er-

scheinen in der Inhaltsübersicht.

Durch die schnelle Suche mit toller Übersicht der 

Suchresultate findet man quasi die Nadel im Heu-

haufen – kein aufwen-

diges springen von 

Resultat zu Resultat, 

wie das bei vielen an-

deren ebook-Anwen-

dungen nötig ist. Dazu 

werden auch Ihre No-

tizen und selbst erstell-

ten Seiten in die Suche 

miteinbezogen.

1.3  Für was eignet sich beook?

blitzschnell
beook bietet Ihnen eine äusserst 
effektive Suche, damit Sie innert 
Sekunden zum gewünschten Resultat 
kommen. Probieren Sie es aus ! Mar-
kieren Sie ein Wort und drücken Sie 
«Suche». Danach können Sie filtern 
zwischen Resultaten im gewählten 
Kapitel oder im ganzen Lehrmittel.

Studenten und auch Personen in der Erwachse-

nenbildung von Apps mit der beook technology.

Für Dozenten und Lehrer

Präsentieren von Inhalten wird dank aufbereite-

ten Lehrerausgaben zum Genuss. Die flexiblen In-

halte, persönlich eingefügte Seiten und ein- bzw. 

ausblendbare Lösungen sind nur ein paar der 

nützlichen Funktionen. beook ist also nicht nur für 

den Lernenden geeignet, sondern auch für den 

Lehrenden.

Personalisierte App

Für jene, die trotzdem gerne ihre personalisierte 

App mit digitalen Lehrmitteln haben möchten, 

steht die beook technology natürlich auch zur 

Verfügung. So ist es möglich als Anbieter nebst 

dem Inhalt auch das Design wie auch das Portal 

der App zu personalisieren.

1.2.2  Anwender

Da es sich bei beook um eine App handelt, die 

mehreren Plattformen (iPad, Windows/Mac und 

Android) zur Verfügung steht, ist der Ziel-Anwen-

der-Kreis diesbezüglich nicht eingeschränkt.

«Digitale Lehrmittel oder nicht? » ist keine Genera-

tionsfrage, viel mehr ist es einfach praktisch, jeder-

zeit ganze Bücher inklusive lösbaren Aufgaben, 

Notizen und multimedialen Inhalten mitdabei zu 

haben. Bereits jetzt profitieren viele Berufsfach-

schülerinnen und -schüler, Studentinnen und 
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Bildinhalte kommen gross heraus

Natürlich ist beook nicht nur für Text-Inhalte kon-

zipiert, sondern hilft auch, das Bildmaterial eines 

Buches aufzuwerten. Die Bilder erscheinen an der 

korrekten Stelle im Textfluss, ganz einfach lassen 

sie sich im Vollbildmodus betrachten und zusätz-

lich vergrössern.

Aufgabenteil? Kein Problem

Gedruckte Lehrmittel, die Aufgaben enthalten, 

sind entweder streng zweigeteilt (ein Theorie-

teil, ein Aufgabenteil) oder komplett durchmischt 

(Text und Aufgaben in einem Fluss). beook vereint 

diese zwei Arten: Jede Aufgabe ist direkt an die 

passende Stelle im Textfluss verlinkt, zusätzlich sind 

alle Übungen aber auch in einem eigenen Regis-

ter gesammelt und nach Kapitel abrufbar. Welche 

Übungstypen bereits in beook möglich sind, erfah-

ren Sie im Kapitel «3 Übungen»

beook ist die Plattform für Bücher zum Lesen und 

Lernen. Textlastige Bücher, richtig schwere Schin-

ken, werden plötzlich federleicht und die Lektüre 

wird angenehmer, strukturierter. Dank dem stets 

einsehbaren Inhaltsverzeichnis weiss man immer, 

wo man gerade steht, ja selbst erstellte Seiten er-

scheinen in der Inhaltsübersicht.

Durch die schnelle Suche mit toller Übersicht der 

Suchresultate findet man quasi die Nadel im Heu-

haufen – kein aufwen-

diges springen von 

Resultat zu Resultat, 

wie das bei vielen an-

deren ebook-Anwen-

dungen nötig ist. Dazu 

werden auch Ihre No-

tizen und selbst erstell-

ten Seiten in die Suche 

miteinbezogen.

1.3  Für was eignet sich beook?

blitzschnell
beook bietet Ihnen eine äusserst 
effektive Suche, damit Sie innert 
Sekunden zum gewünschten Resultat 
kommen. Probieren Sie es aus ! Mar-
kieren Sie ein Wort und drücken Sie 
«Suche». Danach können Sie filtern 
zwischen Resultaten im gewählten 
Kapitel oder im ganzen Lehrmittel.

http://localhost/topicTitle/Übungen
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Nichts ist unmöglich, aber …

Ganz klare Grenzen sind bei beook nicht möglich 

zu ziehen, für welche Buchtypen es sich wirklich 

eignet. Das ist auch gar nicht nötig: Sollten die vor-

handenen Möglichkeiten betreffend Inhalten und 

Übungen nicht genügen, bemüht sich ionesoft, 

beook mit gewünschten Modulen zu ergänzen. So 

sind zum Besipiel weitere, spielerische Aufgaben-

typen in Planung. Und trotz möglichen Spielereien 

ist und bleibt beook die Plattform für digitale Lehr-

mittel – mit einem klaren Ziel: Lernen einfacher 

machen.

nächstes Kapitel 
Sie sind nun am Ende des ersten 
Kapitels angelangt. Tippen Sie links 
in der Inhaltsspalte auf «Inhalt» und 
wechseln so zum nächsten Kapitel.
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2.  Funktionen
beook zeichnet sich durch seine hohe Funktionalität aus. 

Alles ist an seinem Platz und vor allem: einfach praktisch!
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Funktionen

Lernen ist nicht nur lesen und verstehen. Lernen 

heisst auch Notizen machen, Fragen stellen, zu-

sammenfassen und verlinken. Im Gegensatz zu 

einem normalen Lehrbuch stellt beook alle nöti-

gen Werkzeuge bereit, dass die Arbeit mit einem 

Lehrmittel in beook nicht nur lesen und verstehen 

umfasst.

Inhaltsübersichtsspalte – immer zur Stelle

Ein normales Buch hat Seiten mit Seitenzahlen, 

eventuell Eselohren, eine Buchmitte die sich viel 

leichter aufklappt als alle anderen Doppelsei-

ten, vielleicht auffallend farbige Kapiteltitelseiten. 

Dank diesen und weiteren Merkmalen findet man 

sich beim Lernen gut zurecht. Für effizientes Lernen 

ist es wichtig, die Übersicht zu behalten, möglichst 

die Struktur des Inhaltes zu kennen.

beook unterstützt strukturiertes Lernen dank der 

Inhaltsübersichtsspalte, die für eine stete Übersicht 

2.1  Viele Möglichkeiten

sorgt. Bei digitalen Lehrmitteln, deren Inhalt zu-

dem noch flexibel ist, ist es sehr wichtig, den An-

wendern dieses Element bereit zu stellen.

Im Inhaltsverzeichnis können die einzelnen Kapi-

tel ausgewählt werden. Pro Kapitel werden dann 

jeweils die Untertitel in der korrekten Reihenfolge 

und Hierarchie dargestellt. Im Inhaltsverzeichnis 

kann direkt zum gewünschten Inhalt gewechselt 

werden.

Lesezeichen für persönliche Highlights

Damit Anwender ihre Lieblingsstellen oder wich-

tige Textpassagen einfach wiederfinden, gibt 

es als einfachste Möglichkeit die Lesezeichen, 

welche einfach via Lesezeichen-Reiter hinzuge-

fügt werden können. Wie sie noch präziser Stel-

len markieren können und andere weitere Funk-

tionen werden Sie in den folgenden Unterkapiteln 

entdecken.
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Funktionen

Auch wenn man mit beook auf Papier verzichten 

kann, haben wir nicht auf Klebzettel und Leuchtstift 

verzichtet!

Notizzettel

Die praktischen, kleinen Zettelchen können an 

jeder Stelle im digitalen Lehrmittel platziert wer-

den. Sie sind in vier verschiedenen Farben ver-

fügbar und können in der Übersichtsspalte auch 

nach Farbe gefiltert werden. So macht man sich 

z.B. generelle Anmerkungen gelb, Tipps pink, alle 

Prüfungsrelevanten Notizen blau und Fragen grün.

Markierungen

Marker-Farbe und Intensität einstellen, auf dem 

Tablet Finger ansetzen und über den Text strei-

chen – schon ist die Markierung gesetzt. Sie kön-

nen natürlich auch über die Standard-Funktion 

von iOS Texte markieren, indem Sie das Wort kurz 

2.2  Notizen und Markierungen

antippen und «Mar-

kieren» anwählen. Wer 

regelmässig und cle-

ver Textmarkierungen 

anbringt, kann sich mit 

der E-Mail-Funktion 

eine Zusammenfassung 

senden. Auch bei den 

Markierungen stehen 

wieder vier Farben zur Verfügung und können 

nach Farben gefiltert werden.

Verhalten bei Aktualisierung von Lehrmitteln

Notizen und Markierungen bleiben bei Aktualisie-

rungen der App bzw. des Lehrmittels erhalten. So-

fern die markierte Textstelle noch existiert, wird sie 

wieder an der gleichen Stelle markiert sein. Sollte 

der Inhalt angepasst worden sein, sind die Notizen 

immer noch in der Übersichtsspalte vorhanden.

clever gelernt
Markieren Sie sich die drei wichtigs-
ten Facts dieser Seite und senden Sie 
sich diese als E-Mail über den Button 

 in der Übersichtsspalte (Register 
Markierungen).
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Damit in beook auch wirklich alle Inhalte, die 

zum Lehrmittel bzw. zum Thema gehören, auch 

zusammen sein können, besteht die Möglichkeit, 

an einer beliebigen Stelle im Dokument eigene, 

leere Seiten einzufügen. Diese Seite erscheint 

dann auch an der entsprechenden Stelle im 

Inhaltsverzeichnis.

Zur Bearbeitung der eigenen Seiten steht ein Editor 

bereit, der viele Funktionen zur Formatierung und 

Strukturierung bietet, ohne dass man den Über-

blick verliert.

Es können auch lokale Bilder, Links auf externe 

Quellen und Inhalte wie z.B. Youtube-Videos ein-

gefügt werden.

2.3  Neue, eigene Seiten

sich selbst sein
Ihre Chance einmal bei Null zu 
beginnen: Erstellen Sie sogleich eine 
neue, leere Seite und lassen Sie Ihren 
Ideen freien Lauf!
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Nutzen Sie die Möglichkeiten von Tablets und elek-

tronischen Geräten zur Steigerung der Attraktivität 

Ihrer Inhalte, indem Sie diese mit Multimedia-In-

halten anreichern. In den beook Lehrmitteln las-

sen sich Filme, Audio-Dateien, interaktive und ani-

mierte Grafiken direkt in der App oder aus dem 

Internet einbetten. Die Multimedia-Inhalte können 

zudem lokal geladen und so offline genutzt wer-

den. Die Verwaltung der Medien passiert im Por-

tal. Auch kann von dort jede Medien-Datei direkt 

angeschaut werden.

Im Textfluss sind eingebettete Medien durch ein 

Icon sichtbar (analog dem Aufgaben-Icon). So ist 

der Zusatzinhalt immer am richtigen Ort.  

2.4.1  Eingebettete Videos 

Und um heute Online-Medien aktiv einzubinden, 

ist es zudem ein leichtes, Youtube Videos einzu-

betten. Link setzen und es funktioniert!  

2.4  Medien

Audio: The Hookline - stop waiting, 

http://www.thehookline.ch

Demo-Video

Youtube-Video

Oder als eingebettetes Video direkt im ebook:

eingebettet
Auf Ihrer eben erstellten Seite kön-
nen Sie mit beim gesetzten Cursor 
im Textfluss über «Einfügen > Video 
einbetten» Videos einbetten. 

Damit in beook auch wirklich alle Inhalte, die 

zum Lehrmittel bzw. zum Thema gehören, auch 

zusammen sein können, besteht die Möglichkeit, 

an einer beliebigen Stelle im Dokument eigene, 

leere Seiten einzufügen. Diese Seite erscheint 

dann auch an der entsprechenden Stelle im 

Inhaltsverzeichnis.

Zur Bearbeitung der eigenen Seiten steht ein Editor 

bereit, der viele Funktionen zur Formatierung und 

Strukturierung bietet, ohne dass man den Über-

blick verliert.

Es können auch lokale Bilder, Links auf externe 

Quellen und Inhalte wie z.B. Youtube-Videos ein-

gefügt werden.

2.3  Neue, eigene Seiten

sich selbst sein
Ihre Chance einmal bei Null zu 
beginnen: Erstellen Sie sogleich eine 
neue, leere Seite und lassen Sie Ihren 
Ideen freien Lauf!

http://localhost/asset/BEO02_0202
http://localhost/asset/BEO02_0201
http://www.youtube.com/watch?v=DZSBWbnmGrE
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vorhanden ist, wird diese Möglichkeit ebenfalls 

angezeigt. So ist es möglich, den Lernenden eine 

absolut verlässliche Quelle bereit zu stellen. Je 

nach Inhalt ist es auch nützlich, die im Glossar vor-

handenen Begriffe im Fliesstext auszuzeichnen, 

damit die Anwender 

sofort wissen, welche 

Begriffe sie im Glossar 

auch finden werden. 

So sind in diesem Buch 

zum Beispiel ebook und 

beook direkt im Glossar 

definiert.

2.5.4  Querverweise in andere Lehrmittel

Um das Nachschlagen in einem digitalen Lexi-

kon zu ermöglichen oder Querverweise von ei-

nem Buch in ein anderes Buch zu machen, ist es 

genau definiert
Markieren Sie einen der beiden fet-
ten Begriffe (e-book oder beook) und 
schlagen Sie ihn im Glossar nach. 

Die Funktionalität von beook wird abgerundet 

durch die Module «Webbrowser», «Moodle», 

«Glossar» und Querverweise in andere digitale 

Lehrmittel. Somit entfällt ein unnötiges Switchen 

zwischen verschiedenen Apps.

2.5.1  Webbrowser

In beook ist ein integ-

rierter Webbrowser vor-

handen. Damit können 

Internet-Links direkt «im 

Lehrmittel» aufgerufen 

werden – was dem An-

wender das Gefühl ei-

ner vollständigen Um-

gebung gibt. Es steht den Anwendern die volle 

Funktionalität eines normalen Webbrowsers zur 

Verfügung, warum also nicht z.B. bestehende On-

lineübungen in den Unterricht einbauen?

2.5  Weitere Features

total integriert
Nutzen Sie doch gleich den Web-
browser in beook, checken Sie das 
Wetter oder die News: einfach auf 
das  Symbol am linken Rand 
drücken.

2.5.2  Moodle

Moodle ist derzeit eine der am stärksten verbrei-

teten Online-Lern-Plattformen. Moodle wird in 

vielen Bildungsinstitutionen verwendet, auch weil 

dessen Verwendung kostenlos ist (GNU GPL-Li-

zenz). Da sich beook und Moodle gut ergänzen, 

wurde ein Moodle-Modul entwickelt und in beook 

integriert. So besteht die Möglichkeit, alle Moodle-

Funktionalitäten direkt in beook zu verwenden.

2.5.3  Glossar

Versteht man ein Wort in einem Text nicht, kann 

dieses direkt Nachgeschlagen werden. Grund-

sätzlich dient als Quelle zur Erklärung das Internet, 

sprich es wird eine Suche in Wikipedia oder auf 

Google vorgeschlagen. Sollen Begriffserklärun-

gen aber auf das exakte Thema angepasst sein, 

kann jedem Lehrmittel auch ein individueller Glos-

sar hinterlegt werden. Sobald ein Wort im Glossar 



15

Funktionen

angenehm, dass beook auch diese Möglichkeit 

vorgesehen hat.

Voraussetzung dass der Anwender einem Quer-

verweis folgen kann, ist, dass er auch das entspre-

chende digitale Buch erworben hat. Wie praktisch 

ist es schliesslich, wenn man z.B. von einer Erklä-

rung in einem Rechtsbuch direkt zum passenden 

Artikel im originalen Gesetzestext springen kann?

vorhanden ist, wird diese Möglichkeit ebenfalls 

angezeigt. So ist es möglich, den Lernenden eine 

absolut verlässliche Quelle bereit zu stellen. Je 

nach Inhalt ist es auch nützlich, die im Glossar vor-

handenen Begriffe im Fliesstext auszuzeichnen, 

damit die Anwender 

sofort wissen, welche 

Begriffe sie im Glossar 

auch finden werden. 

So sind in diesem Buch 

zum Beispiel ebook und 

beook direkt im Glossar 

definiert.

2.5.4  Querverweise in andere Lehrmittel

Um das Nachschlagen in einem digitalen Lexi-

kon zu ermöglichen oder Querverweise von ei-

nem Buch in ein anderes Buch zu machen, ist es 

genau definiert
Markieren Sie einen der beiden fet-
ten Begriffe (e-book oder beook) und 
schlagen Sie ihn im Glossar nach. 
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3.  Übungen
Bei beook stehen verschiedene Übungstypen zur Verfügung, 

um den Lerneffekt zu erhöhen.
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Übungen

In vielen Lehrmitteln spielen die Übungen eine 

wichtige Rolle, sei es als im Inhalt integrierte Übun-

gen oder als Übungsteil am Ende des Lehrmittels.

Diese Übungen können direkt aus dem InDesign 

extrahiert oder separat, in einer von ionesoft 

zur Verfügung gestellten Excel-Vorlage, erfasst 

werden.

3.1.1  Register «Übungen»

In beook befinden sich die Übungen in einem ei-

genen Register der Inhaltverzeichnisspalte. So be-

hält man jederzeit einen guten Überblick über be-

reits gelöste Aufgaben.

Übungen können auch in verschiedene Grup-

pen zusammengefasst werden. Als Beispiel eine 

Gruppe «Repetitionsfragen» und in der zweiten 

3.1  «Frage-Antwort»

üben!
Springen Sie doch direkt in den 
Übungsteil durch drücken des  
Buttons. Darin sind die Übungen, 
wie der Inhalt, unterteilt nach 
Kapitel aufrufbar.

«Testfragen». Diese 

Gruppen können pro 

Lehrmittel individuell 

definiert werden.

Verlinkung

Im Theorieteil des Lehr-

mittels können auto-

matisiert Querverweise mit dem Aufgaben-Ein-

leitungstext angebracht werden, damit man vom 

Inhalt direkt zur passenden Übung springen kann.

Dasselbe funktioniert auch umgekehrt. Mit dem 

Buchsymbol neben der Aufgabennummer ge-

langt der Benutzer zurück in den Theorieteil.

Somit ist die Verlinkung und Übersicht jederzeit 

sichergestellt.
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3.1.2  Bearbeitete Übungen

Auch bei einem Update des Lehrmittels bzw. der 

App werden die Inhalte von bereits bearbeiteten 

Übungen erhalten, sofern bei der neuen Version 

des Lehrmittels die Übung noch existiert. So muss 

man sich bei Updates oder Neuauflagen nicht um 

seine erarbeiteten Aufgaben sorgen!

Filterfunktion

Aufgaben können ebenfalls gefiltert werden, um 

gezielter üben und lernen zu können.

Standardmässig können die Aufgaben nach 

Schwierigkeitsgrad, Lösungsgrad (gelöst, unge-

löst) und nach Korrektheit (richtig, falsch) sortiert 

werden.

Dieser Filter kann pro Buch auch erweitert und an-

gepasst werden.

Statistik

Neben der Filterfunktion ist die Statistik ebenfalls 

ein optimales Werkzeug um seinen Lernstand be-

urteilen zu können. Hier erhält der Lernende eine 

Übersicht über die gelösten und ungelösten Auf-

gaben, sowie Aufschluss darüber wieviele falsch 

oder richtig beantwortet wurden. Zudem ist er-

sichtlich welche Aufgaben dies betreffen.

In vielen Lehrmitteln spielen die Übungen eine 

wichtige Rolle, sei es als im Inhalt integrierte Übun-

gen oder als Übungsteil am Ende des Lehrmittels.

Diese Übungen können direkt aus dem InDesign 

extrahiert oder separat, in einer von ionesoft 

zur Verfügung gestellten Excel-Vorlage, erfasst 

werden.

3.1.1  Register «Übungen»

In beook befinden sich die Übungen in einem ei-

genen Register der Inhaltverzeichnisspalte. So be-

hält man jederzeit einen guten Überblick über be-

reits gelöste Aufgaben.

Übungen können auch in verschiedene Grup-

pen zusammengefasst werden. Als Beispiel eine 

Gruppe «Repetitionsfragen» und in der zweiten 

3.1  «Frage-Antwort»

üben!
Springen Sie doch direkt in den 
Übungsteil durch drücken des  
Buttons. Darin sind die Übungen, 
wie der Inhalt, unterteilt nach 
Kapitel aufrufbar.
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Lösungs-Popup

Bei individuellen Lösungen ist es sinnvoller eine 

Beispiel-Lösung im Popup zu zeigen. So kann der 

Lernende seine Antwort mit der Beispiel-Lösung 

vergleichen.

Korrekur-Modul

Im Korrekur-Modus wird nicht nur die Lösung an-

gezeigt, sondern auch welche Antworten falsch 

und welche richitg sind. Diese Methode ist beson-

ders effektiv bei Multiple Choice oder Zuordnungs 

Aufgaben.

3.1.3  Ideal für Lehrpersonen und Instruktoren

Übungen, die ausgefüllt werden, sollen auch kor-

rigiert werden, dafür gibt es in beook mehrere 

Möglichkeiten:

Lösungs-Modul

Allen Übungen können direkt Lösungen hinterlegt 

werden, die auf Knopfdruck angezeigt werden. 

Diese Funktion kann global zur Verfügung stehen 

oder exklusiv in einer Lehrerversion des Lehrmittels.

Für den Unterricht ist es sehr praktisch: so kann 

mit den Lernenden die Übung ausgefüllt werden 

und anschliessend die Lösung zum Korrigieren 

angezeigt werden. Die Lösungen können im Full-

screen-Modul optimal präsentiert werden.
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Lösungen per E-Mail senden

Via das Register «Übungen» können die Lernen-

den ihre Lösungen von den gewünschten Auf-

gaben der Lehrperson bzw. an eine beliebige 

E-Mail-Adresse senden.

Hinweis-Popup

Ähnlich dem Lösungs-Popup, kann bei einer 

schwierigen Aufgabe ein Hinweis erfasst werden, 

der dem Lernenden hilft die Lösung zu finden.
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Um in einem Lehrmittel immer wieder die Auf-

merksamkeit neu aufzubauen, sind kurze, ein-

geschobene Fragen ein ideales Mittel. Der 

Übungstyp «Kurzantwort» stellt das simpelste Fra-

ge-Antwort-Modul dar: Es wird eine Frage gestellt,  

die mit einer kurzen Antwort beantwortet werden 

kann.

Die Lernenden haben dabei keine Möglichkeit, an 

Schriftgrösse, Farbe, u.a. Veränderungen zu ma-

chen – das Antwortfeld beschränkt sich auf einfa-

che Texteingabe.

3.2  Kurzantwort
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3.2.1: Kinder (InDesign)

Julias Vater hat 5 Töchter. Sie heissen Lala, Lele, 

Lili, Lolo und …
Julia

3.2.2: Kuriositäten (InDesign)

Im Tierreich gibt es viele Kuriositäten. Erstaunlich vielfältig und mit beeindruckenden 

Fähigkeiten stellen Sie uns Menschen schnell in den Schatten.   

Das FWas ist beim Elefanten klein und beim Floh groß?

bis zu 40 km/hWie schnell kann ein Rhinozeros mit seinen zwei Tonnen 

Gewicht rennen?

6 natürlich!Ein Bauer hat 10 Schafe. Alle sterben außer 6.  

Wie viele hat er noch?

Sie ändert ihre Farbe von weiss nach gelb oder umgekehrt, um sich der 

Blütenfarbe anzupassen.

Die Krabbenspinne hat es auf Fliegen abgesehen.  

Was macht sie, um unentdeckt zu bleiben?�

3.2.3: Pflanzenwelt (Excel)  
Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur in der App vorhanden.

http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.2.4
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Für gewisse Aufgaben ist es praktisch, wenn den 

Lernenden ein kleiner Editor mit den passenden 

Funktionalitäten zur Verfügung steht. So können 

längere Lösungen sauber strukturiert, nötige Ele-

mente ausgezeichnet und mathematische For-

meln dank LaTeX-Eingabe-Maske sauber darge-

stellt werden.

Es handelt sich um den gleichen Editor, der auch 

beim Einfügen von eigenen Seiten zur Anwen-

dung kommt.

Vorgeschriebener Text

Ohne Probleme können im Editor bereits Textteile 

stehen, die ergänzt, unterstrichen, markiert etc. 

werden müssen. 

3.3  Mehrzeilig
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3.3.1: Einsame Insel (InDesign)

Stellen Sie sich vor, Sie werden auf einer einsa-

men, kleinen Insel in der Beringsee ausgesetzt. 

Sie dürfen sich aber drei Dinge mitnehmen. Was 

wäre es? Machen Sie eine Liste.

freie Lösung –

Hoffentlich haben Sie daran gedacht, dass es etwas kühler werden 

könnte…

3.3.2: Länder (InDesign)

Die Schweiz und Deutschland im Länderver-

gleich. Ergänzen Sie die Tabelle.
Landesfläche Staatsform

Schweiz 41’285 km2 föderale Republik

Deutschland 357’168 km2 parlamentarische Bundesrepublik

3.3.3: New York (Excel)  
Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur in der App vorhanden.

3.3.4: Der Bleistift (Excel)  
Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur in der App vorhanden.

http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.3.3
http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.3.4
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Eine beliebte Art, einen schnellen Überblick über 

den Wissensstand der Lernenden zu erhalten, ist 

die Multiple bzw. Single Choice Fragestellung.

Mit dem Choice-Modul von beook können ganz 

einfach bestehende, als Listen gesetzte Multiple 

Choice-Antworten in voll funktionierende Check-

box-Übungen umgewandelt werden.

3.4  Choice-Aufgaben

korrekt
Lassen Sie sich nach dem Ausfüllen 
der Multiplechoice-Fragen durch 
drücken des  Buttons die korrekte 
Lösung anzeigen.
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3.4.1: Eisengehalt (InDesign)

Welches der folgenden Lebensmittel enthält  

am meisten Eisen?  

JJ Rindfleisch

JJ Spinat

üü Schokolade

JJ Dinkel-Brot

3.4.2: Früchtchen (InDesign)

Welche Früchte gehören zu den Zitrusfrüchten?   

üü Orange

JJ Banane

üü Zitrone

üü Pomello

JJ Heidelbeere

3.4.3: Ja oder nein (InDesign)

Beurteilen Sie ob die Aussagen richtig oder 

falsch sind:
richtig falsch

Die Schweiz hat 11 Kantone.

InDesign ist ein Produkt von Adobe.

November ist der 11. Monat des Jahres.

Regen ist kälter als Schnee.

Die Ananas ist ein Gemüse.

3.4.4: Charlie Chaplin (Excel)  
Diese Aufgabe kommt aus Excel 

und ist nur in der App vorhanden.

3.4.5: Vektoren und Pixel (Excel)  
Diese Aufgabe kommt aus Excel 

und ist nur in der App vorhanden.

3.4.6: Reiskörner (Excel)  
Diese Aufgabe kommt aus Excel 

und ist nur in der App vorhanden.

Eine beliebte Art, einen schnellen Überblick über 

den Wissensstand der Lernenden zu erhalten, ist 

die Multiple bzw. Single Choice Fragestellung.

Mit dem Choice-Modul von beook können ganz 

einfach bestehende, als Listen gesetzte Multiple 

Choice-Antworten in voll funktionierende Check-

box-Übungen umgewandelt werden.

3.4  Choice-Aufgaben

korrekt
Lassen Sie sich nach dem Ausfüllen 
der Multiplechoice-Fragen durch 
drücken des  Buttons die korrekte 
Lösung anzeigen.

http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.4.4
http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.4.5
http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.4.6
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Einfach freie Hand haben, wie die Lösung ausse-

hen soll – mit dem Zeichnungs-Editor ist dies kein 

Problem. Auch wenn Kurzantwort-, Mehrzeilig- 

und Multiple oder Single Choice-Übungen nicht 

ausreichen, dann kann man den Zeichnungsedi-

tor einsetzen.

Spezial-Typen ohne Entwicklungsaufwand

Das beook Zeichnungs-Modul deckt Fälle ab, in 

denen eine Entwicklung für einen seltenen, aber 

doch gewünschten Übungstyp nicht lohnend ist. 

So kann die Übung übernommen werden, wie sie 

im Inhalt des Layouts gesetzt wurde – und dann 

im digitalen Lehrmittel mit Text, Linien, Formen und 

Farben gelöst werden.

3.5  Zeichnung
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3.5.1: Logo vervollständigen (InDesign)

Für einen guten Auftritt einer Marke oder eines Produktes ist ein komplettes, 

durchdachtes Logo unabdingbar.

«Oh nein, jemand hat Teile des beook-Logos gestohlen!» Ergänzen Sie die fehlenden Teile – 

oder erfinden Sie Ihre eigenen!      
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Ähnlich wie die Übungen «Kurzantwort» können 

in beook Aufgaben mit Lückentext eingebaut 

werden.

3.6  Lückentext
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3.6.1: Zufällige Beobachtungen (InDesign)

Vervollständigen Sie den folgenden Text.   

Der Begriff Serendipität bezeichnet eine zufällige Beobachtung von etwas ursprünglich nicht Gesuch-

tem, das sich als neue und überraschende Entdeckung erweist. Verwandt, aber nicht identisch ist der 

weiter gefasste Begriff «glücklicher Zufall».

Bekannte Beispiele dafür sind die Entdeckung Amerikas 1492, die Entdeckungen der Röntgenstrahlung, 

des Penicillins 1928, des Sekundenklebers oder der kosmischen Hintergrundstrahlung. Auch geradezu 

überzufällige Begebenheiten sind beschrieben, die fleissige Forscher zu Entdeckungen führen. Andere 

Beispiele sind der Klettverschluss, Post-it, Teflon, Linoleum, das Silikon, die «Erfindung» des Teebeutels, der 

Nylonstrümpfe oder auch die Entdeckung des LSD. In diesem Zusammenhang fällt oft der Satz «Der Zufall 

begünstigt nur einen vorbereiteten Geist»; soll heißen: Die Entdeckung kommt, wenn jemand viel daran 

gearbeitet hat, aber oft ungezwungen, sie fällt ihm dann zu.

Der Dinosaurier Serendipaceratops wurde nach diesem Prinzip benannt, da seine Erstbeschreiber nur 

durch Zufall die wahren verwandtschaftlichen Beziehungen entdeckten.

3.6.2: Architektur (Excel)  
Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur in der App vorhanden.

http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.6.2
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Für eher spielerische Aufgaben und solche, bei 

welchen schnell eine Vielzahl von Elementen zu-

geordnet werden müssen, gibt es den Typ «Zuord-

nung». Dieses Modul macht es möglich, dass man 

per Drag&Drop Übungen lösen kann, die im ge-

druckten Lehrmittel zum Beispiel mit Verbindungs-

linien gelöst werden.

Die vorgesehenen Platzhalter bzw. Lücken können 

mit einer oder mehreren Antworten gefüllt wer-

den. Das wird pro Aufgabe definiert und richtet 

sich nach der Höchstanzahl an Antworten die in 

einem Platzhalter gesetzt sind.

3.7  Zuordnung einfach
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3.7.1: Japanische Zahlen (InDesign)

Ordnen Sie die japanischen Zeichen den entsprechenden Zahlwerten zu.

vier

eins

zwei

zwei

fünf

drei

eins

vier

drei

fünf

3.7.2: Industrielle Revolution (Excel)   
Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur in der App vorhanden.

3.7.3: Aggregatszustand (Excel)  
Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur in der App vorhanden.

http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.7.2
http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.7.3
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Mit dem Modul «Zuordnung wiederverwendbar» 

kann ein Begriff oder ein Bild mehrfach zu einer 

Gruppe zugeordnet werden. Mit der richtigen Fra-

gestellung kann mit Zuordnung wiederverwend-

bar ein toller Lerneffekt erzeugt werden.

3.8  Zuordnung wiederverwendbar
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3.8.1: Artikel im Ausverkauf (InDesign)

Ordnen Sie den Lücken den korrekten Artikel zu.

Kaum eine Branche bricht so skrupellos mit Traditionen wie  

    der     Detailhandel. Bestes Beispiel:    der     Ausverkauf. Galten 

einst fixe Zeiten, so herrscht heute Anarchie.

Früher gabs Ausverkauf eigentlich nur nach Neujahr und im 

Hochsommer. Inzwischen ist     der     Markt liberalisiert, Aus-

verkäufe sind     das     ganze Jahr über möglich. Nun locken  

    die     Läden zu unmöglichen Zeiten mit Rabatten.

   das     spüren     die     Konsumenten jetzt auch in     der     Vor-

weihnachtszeit. Nachdem     der     Start des Ausverkaufs vor 

ein paar Jahren von Anfang Januar auf den 26. oder 27. De-

zember verlegt wurde, beginnt er nun schon Mitte Dezember. 

Also genau dann, wenn     die      Leute Weihnachtsgeschenke 

einkaufen.

3.8.2:  Fussball-Vergehen (Excel)  
Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur in der App vorhanden.

3.8.3: Städtefunktion (Excel)  
Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur in der App vorhanden.

der dasdie

http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.8.2
http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.8.3
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Übungen

Elemente in die richtige Reihenfolge bringen – das 

kann mit dem Modul «Reihenfolge» abgefragt 

werden. Auch hier ist in der App das verschieben 

von Elementen per Drag&Drop möglich.

Dieser Aufgabentyp kann nur aus Excel extrahiert 

werden.

3.9  Zuordnung-Reihenfolge
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Übungen

3.9.1: Oscargewinner (Excel)   
Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur in der App vorhanden.

http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.9.3
http://localhost/exercices/type/1/exerciceIds/3.9.3
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Übungen

Dieser Typ ist besonders in Grammatik Übungen 

praktisch. 

Per Klick auf ein Wort wird das komplette mit der 

ausgewählten Farbe markiert. Die Farben sind vor-

gegeben und können oben ausgewählt werden.

Mit dem Radierer kann eine falsche Markierung 

wieder gelöscht werden.

3.10  Markieren



39

Übungen

3.10.1: Wortarten
Markieren Sie die Wortarten im Text:

Nomen

Verben

  

Lieber Leopold!

Gestern erhielt ich Deinen Brief. Ich teile Dir mit, das ich sogleich das  
erwähnte Buch erstanden habe. Es ist im Verlag Eva Horn in Ulm erschie-
nen, aber Band zwei, den Du so gern haben wolltest, ist vergriffen.

Genug für heute. Ich muss jetzt mit Klärchen Wäsche bleichen, 
weil gerade die Sonne scheint. Schreibe bald! In drei Wochen erwarte 
ich Dich wieder in Berlin,

Deine Braut Annemarie

3.10.2: Adjektive und Adverbien (Excel)

Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur in der App vorhanden.

Lieber Leopold!

Gestern erhielt ich Deinen Brief. Ich teile Dir mit, das ich sogleich das  
erwähnte Buch erstanden habe. Es ist im Verlag Eva Horn in Ulm erschie-
nen, aber Band zwei, den Du so gern haben wolltest, ist vergriffen.

Genug für heute. Ich muss jetzt mit Klärchen Wäsche bleichen, 
weil gerade die Sonne scheint. Schreibe bald! In drei Wochen erwarte 
ich Dich wieder in Berlin,

Deine Braut Annemarie

http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.10.2
http://localhost/exercices/type/1/exerciceIds/3.9.3
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Übungen

Auch dieser Typ ist vorwiegend für Gramma-

tik-Übungen vorgesehen.

Beliebige Zeichen oder auch ein Wort können in 

einen vorgegebenen Textblock eingefügt wer-

den. Die Zeichen werden vordefiniert und können 

oberhalb des Textes ausgewählt werden. 

Zudem kann die Einfügeart bestimmt werden: 

•• zwischen zwei Wörter linke Seite

•• zwischen zwei Wörter rechte Seite

•• zwischen zwei Wörter in die Mitte

•• zwischen den Zeichen

Mit einem einfachen Klick auf ein Wort oder eine 

Wortlücke fügt sich das Zeichen oder das vorge-

gebene Wort ein.

3.11  Satzzeichen
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Übungen

3.11.1: Punkt!
Ein einziger Bandwurm wurde hier ver-

fasst. Strukturiere den Textwurm mit 

Punkt/Komma, Anführungszeichen und 

Ausrufe/Fragezeichen.

  

3.11.2: Kommas (Excel)

Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur in der App vorhanden.

3.11.3: Satzzeichen (Excel)

Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur in der App vorhanden.

Sie war geschockt Was sollte das fragte sie zischend Ohne sich etwas 
anmerken zu lassen verlies er den Raum Das war nicht in Ordnung So ein 
Verhalten hatte sie wirklich nicht von ihm erwartet Bleib stehen befahl sie 
ihm in einem etwas ruhigrem Ton Er blieb stehen Einen kurzen Moment 
herrschte Stille Doch ohne sich umzudrehen verschwand er schweigend

http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.11.2
http://localhost/exercices/type/1/exerciceIds/3.9.3
http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.11.3
http://localhost/exercices/type/1/exerciceIds/3.9.3
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Übungen

3.12  Gross-Klein

Ein weiterer Grammatik Typ ist für die 

Gross-Kleinschreibung.

Hier wird mit Klick auf ein Wort die Gross-Klein-

schreibung des ersten Buchstabens geändert.
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Übungen

3.12.1: Gross-klein
Hier ist alles klein geschrieben worden!

Klicken Sie auf die Wörter, welche gross 

geschrieben werden müssen.

   

in einem lächeln kann ein herz leuchten.
die aussage des dichters siegried sauerländer ist einfach und dennoch 
steckt viel liebe und wärme dahinter. ein lächeln kann so vieles bewirken, 
würden wir es nicht immer ignorieren. ein einfaches lächeln kann das herz 
öffnen und selbst einem fremden menschen ein kleines bisschen freude 
bereiten.

In einem Lächeln kann ein Herz leuchten.
Die Aussage des Dichters Siegried Sauerländer ist einfach und dennoch 
steckt viel Liebe und Wärme dahinter. Ein Lächeln kann so vieles bewir-
ken, würden wir es nicht immer ignorieren. Ein einfaches Lächeln kann 
das Herz öffnen und selbst einem fremden Menschen ein kleines bisschen 
Freude bereiten.

3.12.2: Substantive (Excel)

Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur in der App vorhanden.

http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.12.2
http://localhost/exercices/type/1/exerciceIds/3.9.3
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Übungen

Die Bildmarkierungs-Aufgabe gibt es in zwei Ty-

pen: Bildmarkierung-einfach und Bildmarkie-

rung-mehrfach. Dabei wird definiert wie viele Ele-

mente gleichzeitig ausgewählt werden können.

Der Anwendungsbereich von Bildmarkie-

rungs-Übungen ist vielfältig. Von Suchen-Finden- 

über Erkennen- bis hin zu Wählaufgaben, all das ist 

möglich und mit viel Spass beim Lösen verbunden.

Die Erstellung solcher Aufgaben ist nur mit der Ein-

gabe in Excel möglich, ein direkter Export aus In-

Design oder Word ist bei diesem Aufgabentyp 

nicht möglich.

3.13  Bildmarkierung
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Übungen

3.13.1: Bergpanorama (Excel)  
Bildmarkierung-einfach: Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur 

in der App vorhanden.

3.13.2: In der Montagehalle (Excel)  
Bildmarkierung-mehrfach: Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur 

in der App vorhanden.

3.13.3: Kolben (Excel)  
Bildmarkierung-mehrfach: Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur 

in der App vorhanden.

http://localhost/exercices/type/1/exerciceIds/3.13.1
http://localhost/exercices/type/1/exerciceIds/3.13.2
http://localhost/exercices/type/1/exerciceIds/3.13.3
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Übungen

Als wertvolle Auflockerung dienen Kreuzworträt-

sel. Die Antworten werden direkt in das Kreuz-

worträsel-Raster eingetragen – so kommt man 

dem Feeling vom klassischen Kreuzworträtsel sehr 

nahe.

Es handelt sich dabei um ein Modul für die 1:1-Um-

setzung eines bestehenden Rätsels, nicht aber um 

einen Generator der aus verschiedenen Begriffen 

automatisch ein Kreuzworträtsel erstellen würde. 

Diese Aufgabenart kann nur aus Excel-Dateien 

extrahiert werden. 

3.14  Kreuzworträtsel



47

Übungen

3.14.1: klein aber fein – Kreuzworträtsel (Excel)  
Diese Aufgabe kommt aus Excel und ist nur in der App vorhanden.

http://localhost/exercices/type/2/exerciceIds/3.14.1
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4.  Technik
Lernen Sie die beook technology kennen und erfahren Sie  

was hinter beook steckt!
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Technik

Bei der Entwicklung von beook wurde alles daran 

gesetzt, die App klein und leicht zu halten, um ein 

einwandfreies Funktionieren auch auf älteren Ge-

räten zu garantieren.

Um möglichst allen das digitale Lernen zu ermögli-

chen, wird beook für alle verbreiteten Plattformen 

hergestellt.

4.1.1  iPad

Die App läuft auf den:

•• iPads der Generationen 2, 3, 4, 5 (Air) und 

•• iPad mini

Modelle:

•• WIFI oder 3G

•• 16, 32 oder 64 GB

Zudem sollte Ihr iPad über mind. 150  MB freien 

Speicher verfügen.

Benötigtes Betriebssystem

Die Mindestanforderung ist iOS ab Version 7.0.

4.1  Systemvoraussetzungen
4.1.2  Mac OSX

Die App läuft auf einem

•• MacBook Pro, MacBook, MacBook Air, Mac Pro 

oder iMac mit

•• mind. 1.5 GB Hauptspeicher und

•• mind. 200 MB freiem Diskplatz.

Benötigtes Betriebssystem

Ihr Mac sollte mit

•• Mac OS X 10.9 Marvericks 64 bit,

•• Mac OS X 10.8 Mountain Lion 64 bit,

•• Mac OS X 10.7 Lion 64 bit oder

•• Mac OS X 10.6 Snow Leopard 64 bit

ausgerüstet sein.

Und sonst?

Für die Ausführung der Software auf Mac-Compu-

tern wird eine aktuelle Java-Laufzeitumgebung 

benötigt. Die aktuelle Java Version ist standard-

mässig mit OS X 10.7 Lion installiert, oder kann über 
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Technik

Windows Tablets

Die App läuft nicht auf Windows 8 RT Tablets. Auf 

Tablets mit normaler Windows-Installation kann 

die App verwendet werden.

4.1.4  Android

Die App läuft auf

•• Android Tablets einer aktuellen Generation

•• Mind. 1 GB Hauptspeicher

•• 7“, 10“ oder ähnlich

Getestete Modelle:

•• Samsung Galaxy Tab 10.1

•• Samsung Galxy Note 10.1

•• Google Nexus 10

•• Google Nexus 7

Zudem sollte Ihr Tablet über mind. 150MB freien 

Speicher verfügen.

Benötigtes Betreibssystem

Die Mindestanforderung ist Android 4.0 oder höher.

die Mac Softwareaktualisierung installiert werden.

Bei OS X 10.8 Mountain Lion und Marvericks instal-

lieren Sie Java direkt von der Apple Website.

4.1.3  Windows-Computer

Die App läuft auf einem

•• Laptop, Desktop-Computer oder Windows- 

Tablet mit

•• mind. 1.5 GB Hauptspeicher

•• mind. 200 MB freiem Festplattenspeicher.

Benötigtes Betreibssystem

Ihr Gerät sollte mit

•• Windows 8 64 bit und 32 bit,

•• Windows 7 64 bit und 32 bit,

•• Windows Vista 64 bit und 32 bit oder

•• Windows XP SP2 32 bit

ausgerüstet sein.
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Technik

Die beook engine ist das Kernstück von beook 

und von den anderen digitalen Lehrmittel Apps 

aus dem Hause ionesoft. Sie garantiert eine voll 

automatisierte Umwandlung der Druckdaten in 

eine digitale Publikation. Die Automatisation wird 

so konfiguriert, dass zwischen der Ausgabe der ei-

gentlichen Druckdaten und dem fertigen ebook 

in keinem Moment mehr Hand angelegt werden 

muss. Das garantiert, dass nach der erstmaligen 

Aufbereitung der Daten für das Erstellen der digi-

talen Publikation keinen Zusatzaufwand mehr ge-

neriert. Man könnte also sagen, dass die beook 

engine einfach eine Zauberkiste ist: man gibt et-

was einfaches hinein, und heraus kommt – Magie 

sei dank, plus ein bisschen Ingenieurskunst – ein 

wunderbares ebook.

4.2  Die beook engine
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Eine automatisierte Umwandlung Ihrer bestehen-

den Inhalte ist aus vielen Formaten verschiedener 

DTP-Programmen möglich. So bietet beook maxi-

malen Investitionsschutz, indem Anbieter diesel-

ben Dateien sowohl digital wie auch weiterhin für 

den Print-Bereich einsetzen können.

Unterstützte Datenformate

Derzeit unterstützt die beook engine folgende 

Datenformate:

•• InDesign

•• Frame-Maker

•• QuarkXPress

•• Microsoft Word

•• LaTeX

•• Google Docs

•• HTML

4.3  Optimale Datenkonvertierung

Für eine fehlerfreie Ausgabe werden sauber struk-

turierte und gesetzte Dokumente benötigt. Eine 

exakte arbeitsweise ist dabei wichtig. Um für neu 

zu erstellende Dokumente mit einer guten Basis zu 

starten, stellt ionesoft Templates in den Formaten 

InDesign und Microsoft Word zur Verfügung. Bei 

bereits bestehenden Dokumenten muss individu-

ell beurteilt werden, welche Anpassungen nötig 

sind, bevor das Dokument von der beook engine 

umgewandelt werden kann.

So oder so: Nach einer ersten Umwandlung sein 

Buch in beook zu betrachten und zu geniessen, ist 

ein wunderbarer Moment. ionesoft unterstützt Sie 

dabei, um möglichst bald digital präsent zu sein!



54

Technik
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5.  Beispiele
Es gibt eine Vielzahl von Möglichkeiten wie ein ebook gestaltet 

und dargestellt  werden kann. Endecken Sie die  Möglichkeiten 

von beook.
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Beispiele

Bilder sind unabdingbar für ein schönes Buch - 

deshalb dürfen diese auch in einem ebook nicht 

fehlen!

Bild mit Legende und umrahmt mit einem Schatten.

Auch in Tabellen machen Bilder eine gute Figur.

Blumen

Wildblumen

Klein aber wunderschön. Die 

zarten Blüten verzaubern immer 

wieder aufs Neue.

5.1  Bilder/Bildlegenden

Blumen

Balkonblumen

wie Geranium, Petunien etc. ver-

schönern den Tag.

Lavendel

Duftende Schönheit für Balkon 

und Garten

Blumenstrauss

Dekorativ auf Tischen, 

Sideboards
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Beispiele

Formeln

Mathematische Formeln können ebenso genutzt 

werden. Sie werden im Satz mittels einem For-

mel-Editor erstellt und als MathML im ebook dar-

gestellt. Alle Formeln passen sich mit der Schrift-

grösse an, versuchen Sie es.

Für den Print werden die Formeln sauber mit einer 

EPS-Grafik genutzt.

5.2  Wissenschaftliches

Egal ob einfache algebraische

= + + +…+
+V X X X X

ni 1
1 2 3 n

oder kompliziertere Formeln.

σ =
−

∑
=

− 1
n 1

 
i 1

n
(X X)i

2

Auch textuelle Formeln werden schön dargestellt:

= ⋅geminderter Kaufpreis Wert der mangelhaften Sache
Wert der mangelfreien Sache

vereinbarter Kaufpreis
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Beispiele

Technische Tabelle

Für metrische ISO-Gewinde:

Gewinde
steigung

Abstand Grösse Abbildung

x1 ß d3 Kurz Mittel Lang Front Seite

klein 0.3 -0.5 bis 50 ja nein ja

mittelgross 1.35 -10.8 bis 250 ja

gross 10.5 -25.35 über 250 ja nein Lg

              
              

5.3  Technische Inhalte
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Durchgangsverschraubung

(Mutter und Schraube)

Fig. 265

Oberfläche A und C dürfen nicht behandelt sein, 

sowie auch die Unterseiten B und D. 

Der Schraubenkopf (E) muss flach auf der Ober-

fläche A aufliegen. Die Mutter (F) muss gut an-

gezogen sein, darf aber die Oberfläche D nicht 

beschädigen.

Tabelle «Grundsymbole»

Diese Symbole sind genormt und können auch Zu-

sammengesetzt werden. Zudem werden Sie mit 

Zusatzsymbolen ergänzt. Ohne Zusatzsymbol, be-

duetet dies, dass die Oberfläch frei wählbar ist.

Nr. Benennung Symbol

1 Bördelnaht

2 V-Naht

3 HV-Naht

4 Punktnaht

5 U-Naht

6 Flächennaht
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Die besten Cupcakes-Küchlein zum Dekorieren 

in den Geschmäckern Vanille und Schockolade 

finden Sie hier:

Cupcakes

200 g Zucker
125 g Butter

2 Eier
2 TL Vanillepaste

1.5 dl Crème Fraîche
180 g Mehl

1/2 TL Backpulver
1/2 TL Natron
1/2 TL Salz

Für Schocko-Cupcakes zusätzlich
80 g Schockoladen Pulver

5.4  Rezepte

Seien Sie kreativ beim Cup-
cakes dekorieren!

Arbeitsschritte

1.	 Als erstes Butter, Zucker und Eier 

mit einem Mixer zu einer schaumi-

gen Crème verrühren.

2.	 Danach fügen Sie die restlichen 

Zusaten hinzu und rühren die 

Masse bis ein homogener Teig 

entstanden ist.

3.	 Die fertige Masse füllen Sie nun in 

die Cupcakes-Förmchen. Füllen 

Sie diese aber nur halb.

4.	 Die Förmchen werden im Backo-

fen bei 180 °C ca. 20 Minuten 

lang gebacken.

5.	 Nach dem abkühlen, kann der 

Spass beim Dekorieren beginnen.
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«Die Freiheit spüren und  

die Landschaften geniessen.»

Ausflüge aussuchen und planen

Wandern gehört für viele zu den schönsten Din-

gen des Lebens. Doch wohin soll die Reise gehen?

Es gibt viele tolle Routen, welche erfahrene Wan-

derer zusammen tragen. Welche passt zu mir? 

Es wäre doch praktisch ausführliche Infos zu 

5.5  Wandern

Wanderrouten und Wege immer gleich bei sich zu 

haben - digital, mit dem Table!

Mit beook kein Problem!

Wanderung Schynige Platte

Links zur Wanderung lassen sich direkt aus der App 

öffnen:

http://www.jungfrau.ch/tourismus/ausflugsziele/

schynige-platte/wanderwege/
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Ein herrlicher Blick über Interlaken und den Thun-

ersee belohnt den Aufstieg. Runter gehts auch be-

quem mit der Schynigen-Platte-Bahn.

Karten können sogar eingebettet werden, damit 

die Wanderung kein Irrgarten wird.

Quelle: Swisstopo

Sowohl als abgespeichrte Grafik (die Sie mit ei-

nem Doppeltipp vergrössern und Zoomen kön-

nen) oder als interaktive Online-Karte.

 

Blick auf den Thunersee.

http://www.jungfrau.ch/tourismus/ausflugsziele/schynige-platte
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6.  Referenzen
Projekte in beook und als eigenständige Apps mit der  

beook engine – eine Auswahl.
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Referenzen

Die Swissmem-App mit digitalen Lernmitteln für 

die Berufsausbildung auf Stufe «Grundausbil-

dung» und «Weiterbildung» wurde im Sommer 

2013 lanciert.

Besonderes

Damit für die Zeichner- und Konstrukteurberufe 

auch Übungen mit einfacheren Zeichnungen di-

rekt in der App gelöst werden können, wurde hier 

zum ersten Mal ein Zeichnungseditor eingefügt.

Vorhandene Titel

•• Top Design (Schüler- und Lehrer-Version)

•• Machine World (Schüler- und Lehrer-Version)

•• BusinessBasics

•• weitere in Arbeit

Mehr

http://ionesoft.ch/b2b/swissmem-app.html

6.1  Swissmem-App

http://ionesoft.ch/b2b/swissmem-app.html
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Referenzen

Seit April 2013 versorgt die DIHK als Dachorganisa-

tion die IHKs mit digitalen Lehrmitteln. Einige dicke 

Textbände konnten bereits für die eigenständige 

App umgewandelt werden – und erleichtern so 

das Leben aller Lernenden enorm!

Besonders

Das Portal der App ist mehrstufig, auf Niveau eins 

wird die Bildungsstätte ausgewählt, auf Niveau 

zwei die Weiterbildung – so kann der Zugang der 

Studenten zu den Textbänden gezielt gesteuert 

werden. 

Vorhandene Titel

•• Technischer Betriebswirt

•• Wirtschaftsfachwirt

•• weitere in Arbeit

Mehr

http://ionesoft.ch/b2b/ihk-lernen-mobil.html

6.2  DIHK

http://ionesoft.ch/b2b/ihk-lernen-mobil.html
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Referenzen

Auf der Sekundarstufe II versorgt derzeit hep seine 

Lernenden mit eLehrmitteln. Intelligente Verlin-

kung zwischen den einzelnen Lehrmitteln machen 

die App zum unabdingbaren Begleiter. 

Besonderes

Das eLehrmittel ABU wurde mit dem Worlddidac 

Award 2012 ausgezeichnet. Ein Beweis mit dem 

beook framework auf dem richtigen Weg zu sein.

Vorhandene Titel

•• Geografie

•• Gesellschaft

•• Gesetzestexte

•• BWL und VWL

•• Lexikon Allgemeinbildung

Mehr

http://ionesoft.ch/b2b/eLehrmittel.html

6.3  hep verlag

http://ionesoft.ch/b2b/eLehrmittel.html
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Referenzen

«Social Media Manager» und «Personal/Business 

Coach» – mit diesen für das iPad entwickelten 

Apps bietet das ILS, Deutschlands grösste Fern-

schule, einen sehr hohen Lernkomfort. Alle Studi-

enhefte können modular je nach Lernfortschritt 

und Berechtigung in die App geladen werden.

Besonderes

Die App bietet einen direkten Zugang zum On-

line-Studienzentrum. 2012 wurde die App mit dem 

deutschen Bildungsmedienpreis digita gekrönt.

Vorhandene Titel

•• Social Media Manager

•• Personal/Business Coach

•• weitere in Arbeit

Mehr

6.4  ils

http://ionesoft.ch/b2b/ils-social-media-manager.html

http://ionesoft.ch/b2b/ils-social-media-manager.html
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Und wer weiss, vielleicht ist schon ganz bald Ihr 

Werk in beook verfügbar. ionesoft ist zuversicht-

lich, dass innerhalb der nächsten Monate und 

Jahre sich die Nutzung von ebooks im Lern-Kon-

text durchsetzen wird.

«In fünf Jahren werden keine Bücher mehr ge-

druckt». Bei dieser provokativen Aussage horchen 

viele Leute jeweils auf – aber wer hätte vor 10 Jah-

ren gedacht, dass heute 90% unserer Bevölkerung 

ein Smartphone in der Hosentasche hat, das mehr 

Leistung hat als Desktop-PCs damals. Eben, war-

ten wirs mal ab. Aber steigen Sie bald auf diesen 

Zug auf.

6.5  Vielleicht Ihr Werk
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Glossar
Stichwörter und Begriffe kurz erklärt.



70

Glossar

App  Applikation, Programm, Software. Plattformunabhän-
giger Begriff. Wir bezeichnen unsere Programme für Mac OS 
X und Windows auch mit App, da sie genauso unkompliziert 
und leicht zu bedienen sind wie unsere Tablet Apps.

beook  Engine zum Umwandeln, Verwalten, und Verwen-
den von digitalen Lehrmitteln. Programm-Basis, entwickelt 
von ionesoft GmbH.

digitale Lehrmittel  Unterrichtsmaterialien, die mit Hilfe 
von Computern, Tablets und anderen elektronischen Gerä-
ten verwendet werden. Die Inhalte beschränken sich meist 
nich nur auf Inhalt zum Lesen, sondern enthalten auch Auf-
gaben, Video- und Audio-Dateien.

ebook  Ein Oberbergriff für digitale Bücher. Die in beook  
nutzbaren Inhalte sind ebooks im EPUB Format.

EPUB  Ein offener Standard für e-books, der eine dynamische 
Anpassung des Textes an die Bildschirmgrösse erlaubt.

ionesoft  Firma mit wunderbaren Angestellten und einem 
Chef, der weiss, was arbeiten ist.

Markierung  Eine Markierung ist in beook farbig hinter-
legter Text. Die Farbe und deren Intensität kann gewählt 
werden.

Notiz  Kleine Klebzettel auf denen Zusatzinformationen zum 
jeweiligen Inhalt notiert werden können. Notizen werden in 
beook bei einer Aktualisierung der App oder ebooks wieder 
übernommen und gehen so nicht verloren.


